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このたびはエニックススーパーファミコン用カセット“ド 

ファイブてんくう はなよめ か あ 

ラゴンク エスト V •天空の花嫁”をお買い上げいただきま 

まこと しようまえ とり*0か(•せつめい 

して、誠にありがとうございます。ご使用前に『取扱説明 

しよ よ ただ しようほう あいよう 

書』をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用〈ださ 

とりわかしせつめいしよ たしせつ ほかん 

い。なお『取扱説明書』は、大切に保管してください。 



ますので、ご注意ください。 

せしみつきき きよくたん おんどじよ*^んか しよう ほかん つよ 

1) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いシ 
ョックを避けてください。また、絶対に分解しないでください。 

2) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくだ 
さい。故障の原因となります。 

3) シンナー.ベンジン.アルコール等の揮発油でふかないでください。 

4) ご使用後は AC アダプターをコンセントから必ず抜いておいてくだ 


さい。 

5) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

6) 長時間ゲームをするときは、健康のため1時間ないし2時間ごとに 
10分〜15分の小休止をしてください。 

7) スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方 

し# せつぞく ざんぞうげん L よう がめん しよう 

式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、 
接続しないでください。 

注）このカセットを無断て複製することおよびゲームの映像、内容等を 

むだん しゆつばん じようえん ほうそう きん 

無断で出版•上演•放送することを禁じます0 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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この m な世界が、あな 

ぼうけんぶたい 

たの冒険_台です。あな 

なかおおひとたち 

たはその中で多くの人達と 
出会5ことになるでしよ5。 
そこでどんな事件が待ちう 
けるのか？それあなた 
自身で探してみてください。 



イン八ツ 
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に力 fl え、主人公は困難な目的に立 
ち向かっていくことでしよう。 


父讀とともに&蘇を族する刼ぃ碑こそ、 

ぶんしん しゅじんこう すがた しよ戈3人 

あなたの分身でもある主人公の姿です。少年 

おお ひとびと さ i さ4 しけん であ 

は、多〈の人々や様々な事件と出会いながら 
旅を“けていきます。そして、つら〈けわしい 


道のりをたどった少年は、 


しぃ青年へと成長するのてす。 
また、旅の途中では、“モンス 
ターじぃさん”と出会ぃ、自分 
に秘められた聖なる力に目覚 
めることになります。その神 

びてさ ちから じやさ u らかい 

秘的な力によって邪気を払ぃ、改 
心させた冬くのモンスター各相 j 間 




フアイプものがたり 

ドラゴンクエスト V の物語 


❻ 








/> 年が旅喊 


しゆじんこう ちちおや 

主人⑽父親てす。: 


どこかの国の王様だつたという 


ウワサもありますか、今はまだ// 
わかりません。ある目的のため、 


幼い少年とともに世界を旅し 
ていますカヾ、やがてはその正 
体も明らかになるでしよう 0 ♦ 


です。少年との 

かか かのじよじ 

関ゎりゃ彼女自 
身の生い立ちは 
k を続けていくこと 
で少しずつ明らかに 
なっていきます。 


主人公の父親 
-パパス 


はるか昔、 


/祁惡なる意忘により復活をビげた大魔王は、 
自らを究極の生物に造化させようとしていた。 
しかし、根絶やしにしたはずの勇者の羊掭は 
生5ていた 0 そして、鼓人の豸士ビ共に 


二の底大な土地を旅する父ビ子の姿があった。 


だいまおう いし う くだ 

大魔王の意志を打ち砕き、 


世界に羊和をもたらしたのだった。 


-それから致百年。 


父はなぜ苦悩の旅を続けるのか？ 


天空の血をいたはずの勇者の行方は？ 

ぼうけんいまはじ 


あなたの f 險が今、这まろうとしている… 


❼ 




丨コント I 


つか かた 

コント ローラーの 使い方 


ここでは コントローラーの 正しい使い方を説明します。ゲーム 
スタートから、フィールド画面でキャラクターを移動したり、戦 

とうじ まほう こうげ# かく せんたく じぶん 

卿寺に魔法や攻撃といった各コマンドを選択したり…。自分のや 
りたいことを正しく指示できるように、正確な操作方法を知って 
おきましょう。 




♦キヤラクターの移動 

つうじよう 

フイールドマップなど通常モードで、 

しゆじんこう とうざいなんく 

主人公たちを東西南北それぞれの 

ほうこう いどう つか 

方向に移動させるのに使います。 


せんたく 

♦カーソルの選択 


まほうせんたく みせ か もの 

魔法択、お店での買い物など 

じようげさ 

コマンド モードでは、►を上下左 

ゆう うご 文ら 

右に動かし、選^ことになります。 




















X ボタンと同じく、 

えら じつこラ 

に選び実行します。 


L ボタンと同様、 

とができます。 




はなす、とびら、 

じどうてき 

しらべるを自動的 


X ボタンのかわり 
として_するこ 



♦コマンド 表示 
通常モードで押すと、ステー 
タスや/ くーテイの並んでいる 
順番などがわかる、コマンド 

ひようじまど あらわ 

表示窓が現れます0 

♦コマンド決定 

コマンド モードで選択したも 
のを決定するのに使います。 
また、会話中に▼かたら、 

ネ甲せ■ば続きが間けます。 





A ボタンで選んだ 
コマンドをキャン 
セルするときに使 
います。 


便利ボタンです。 
はなす、とびら、 

じどラて# 

しらべるを自動的 

えら じつこう 

に選び実行します。 


ゲーム 中、このボ 
タンを使用するこ 
とはまったくあり 
ません。 


@ ゲーム 中、このボ 
タンをイ吏用するこ 
とはまったくあり 
ません。 


® ゲーム 中、このボ 
タンを使用するこ 
とはまったくあり 
ません。 
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はじ ぼうけん f かた 

初めて冒険吃する方 

うけんの I よをつくる"を 
選びます。何番の冒険の書にする 
かを決めたら、あなたの名前を入 
力してください。►で文字を選び、 
A ボタンで 1 決定します0表示速度 
を設定すれば、ゲームスタートと 
なります。冒険の書は3つまで作 
れます。 


ぼうけん しよ 

十冒険の書とは…中 


なが そうだい（ぎうけん く ひろ 

長く壮大な冒険を繰り広げ 

とちゆう ちゆうだん 

るのですから、途中で中断する 
ときもあるでしよう。そんなと 

そうびしゆじんこう 

き、レベルや装備、主人公のいる 

まち げんざい じようたビ きろく 

町など、現在の状態を記録して 

ぼうけん しよ 

おけるのが冒険の書なのです0 




ぼうけ 1 さいかい かた 

冒険を再開する方 

ぼうけんし よ^^つく 

冒険の書がすそ•に作られている 
場合、 ''ほ3けんをする"にしま 
しよう。どの冒険の書にするかを 
►を動かして選んだら、 A ボタン 
で決定します。言己録した場所から 
冒険が再開されます。 



t 言己錦 i した教会力、らもう一度プレイ。 
キャラの状態はもちろん同じです。 



<- タイトル表不中にスタ 

お ？じ 

I トボタンを押すと表不0 
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げんざいきろく ぼうけん しよ ない 

現在記録してある冒険の書の内 
客を、別の冒険の書へ書き写すこ 
とができます。ただし、写す先の 
冒険の書が記録されている状態で 
すと、書き写すことはできません0 
この場合、'必要のない冒険の書を 
消してから書き写してください。 


十冒険をもっと楽しむために十 

以下のコ "7 ンドは、あなたの冒険を便利にしてくれるものばか 
りです。自分なりのやり方で使いこなしてください0 


ひようじそくど か 

表示速度を変える 


かいわ ひようじそく 

会話など、メッセージの表示速 
度を変更することが’できます〇 8 

だんかい ちよ*^つ 

段階でスピード調節します。 

び塾?定ア'卜 

(w 子じさ 8 せってい 

孝ぼれが スピードを8に設定すると、 

な f < い メ ッ セージは1行表示するた 

^ I f f そ びに1まるょぅになります0 

す。た。設3 




ぼうけん しよ つく 

冒険の書は3つまでし; H 乍れま 
せんので、足りなくなる；ともあ 
ります。そんなときは、現在記録 

ぼうけん しよ け し 

してある冒険の書を消してから使 
用してください。 



ぅつ ぼ各ん ぼ s ん しよぅつ 

<- 写したい冒険の i 冒険の害を写し 

しよ えら うつ さ# なお 

軎を選び、 f 先ておけば、やり直 
を缉疋します。 す こと もできます0 


















分^ 


町や城のよろす 


世界を旅すれば町や 
城、ほこらなどを見つ 
けることでしよう。そ 




こでは不思議な体験を 

=れ: m _吳 

i : ち寄ってみてくださぃ。 ， 


十城•町•村•ほこら命 



しろ まち なか あんしん せいかつ 

t 城や町の中は、安心して生活 

き ちよう ばしよ 

できる貴重な場所なのです。 


しろみ おうさま 

お城を見かけたら、王様にあいさつ 

ぼうけん 

をしにいきましよう。あなたの冒険に 

やくだ きちよう じよ"5«う あた 

役立つ、貴重な情報やアドバイスを与 
えてくれるにちが V ありません。 

まち むら ぱ U# い みせ 

町 R 村で H テ念を売買する店 
や、傷ついた体を直す宿があります。 

ひとびと いがい じようほう はい 

人々から意外な情報が入ることもあり 

わす はな 

ますので、忘れずに話しかけましょう。 


アイテムめ買いかた•売りかた 

アイテムの 1 を 
いたい時は、机ごし 
に店員へ話しかけて 
みましよう。会話に 
したがって操作すれ 
ば、アイテムの値段 
を教えてくれます。 引きするものを選びます。タンでキャンセルです。 































聖水や薬草、キ$ラの翼など、いろ 
いろなアイテムを買うことができます。 

ぶきぼうぐはん(尤い 

まれに武器や防具も販売していますの 
で、道具屋を見つけたら忘れずにチェ 
ックしておきましよう。 



モンスターと戦うための装備品がそ 
ろってし、ます。キャラによって装備で 
きない武器、防具がありますので、購 
入時にはじゆうぶん$主意してください。 



そうびちゆう しなさだかんたん 

t 装備中のアイテムと t 品定めが簡単にでき 
数値の比較ができます。るようになっています。 



なかまぜ从、ん匕•ノトポイント しようもう 7-^/W- 

仲間全員の HP と、消幸毛した MP を 
回復できるところです。モンスターと 

たたか きず むり と 

の戦いで傷ついたら、無理をせずに泊 

よくじつ 匕ットポイント 7S^/(9 - 

まりましょう。翌日には HP 、 MP が 

さいだいち かしふく 

最大値まで回復していますよ。 































ふだん使わ^:い 
アイテムや、_ち 
きれなくなったお 
金をあずけておく 
ことができます。 




かね ゴ_ルドたんい 

T お金は100 0 G 単位で 
あずかってくれます。 



自分たちの力ではどうしようもなく 
なったときは、教会をたずねましょう。 

やさ しんぶ きよラ)よく 

優しい神父さんが協力してくれますよ。 
冒険の書に記録するときも、神父さん 
に頼めば取り行なってくれます。 


r かく せつめい 1 

各コマンドの説明」 

あ v ゅ y をする 
っげをき < 
いきか文らせる 
とく眺りょう 
©5 U をと く 



•おいの！ 9をする 

ぼうけん しよ きろく りよう 

冒険の書に記録してくれます。料 
金はかからないので、こまめに記 
録してもらうといいでしょう。 

春 おつげをさく 

次のレベルまで、どのくら^、の経 
験値が必要なのか教えてくれます。 
冒険の^!になりますよ。 
籲い告 かえる 
死んでしまったキャラを生き返ら 
せます。確実に成功しますよ。レ 
ベルによって、金額に差がでます。 

•どくの ちりよ5 

毒に冒されたキャラを、もとの元 

き じよ甘:い なお 

気な状態に治してくれます。 

•のろいを とく 

呪われてしまったキャラを、神の 
力て打ち払ってもらえます。 

•やめる 

願いごとを終えたとき選びます。 



































痔ちも勿はあずかり所へ 

はず 

ーテイーから外したら、そのキヤ 

も どうぐ そうびちゆう 

ラの持っている道具は装備中のもの 

のぞ じよ ほかん 

を除き、あずかり所て保管されます。 


十ルィ-夕 


r 


ぼうけんすす なかま 

冒険を進めると、仲間になる 

たすうとうじよう 

キャラが多数登場します。しか 

さんずう にん 

しパーティーの最大人数は8人。 

す く なお 

好きなメンバーに組み直せるの 

さかば 

が、ルイーダの酒場なのです0 


仲間を加える 


さかば 

ルイーダの酒場にいるキャラ 
をノ<ーティーに加えたいときは、 
、' なかまをくわえる"を選びます。 

いちらんひよう で 

キャラの一覧表が出てきますの 
で、カーソルでメンバーに 入れ 

けつてい 

たいキャラを決定してください。 
パーティーが8人いるときは、 
誰かをはずす必要があります。 


パーティーからはずしたい 
キャラがいるときは、'なかま 
をはずす"を選びましょう。 
決定すると自動的にパーティ 

はな ばしや 

一から離れます。馬車にいる 

えら かのう 

キャラを選ぶことも可能です。 



ンバーをふくめ. 

にん えら 

7人を選べます。 


+装備している 
武器 • ft はそ 
のままです。 
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モンスターあずかり所 


十モンスターあずかり所士 

利用するとぎは 
モンスターじいさんへ 

ここでは仲間モンスターをあずけた 
り、パーテイーにくわえたりできます。 

管理人はモンスターじいさんです。 




モし》 


々一%仲間にす3力はモしスタ—じいさんから教わ3! 

しゆじんこう はじ 

主人公は始めからモンスタ 


一を改心させることのできる 
不思議な力を持っているわけ 
ではありません，モンスター 
じいさん"に出会うことによ 
り、初めて不思議な力を使う 
こと が X き るようになるのて•す。 


モンスターを呼び出すとき 


''むかえにきた"を選ぶと、仲 

ま なまえ ひよう 

間モ ン スターの 名前が’すべて表 
示されます。 カーソルを 動かし 
て決定してください。パーテイ 
一が8人だと仲間に加えること 

ちゆうい 

ができないので、注意しましよう。 



せんたく なまえ にん 

t 選択のときは名前 t / 、•ーテイーが3人 

し嫌い いじよう なかま 

とモンスターの_頁以 Ji いるときに仲間 

めい tyVii'A ばしや くわ 

名のほかに、 HP 、 にすると、馬車に加 

マジ 7^7- ひようじ 

MP なども表示します。わることになります。 



どうぐ そうびち縿う 

t 道具は装備中のも 
のを除き、あずかり 
所に保管されます。 


モンスターをあずけるとき 


パーティーから仲間モンスタ 
一をはずしたいときは ''あずけ 
にきた"を選びましよう。カーソ 
ルで選択し、 A ボタンで決定し 

ばしや なかま 

ます。馬車にいる仲間モンスタ 
一を選択することもできます。 
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たの かた 

中カジノでの楽しみ方中 


この世界のとある町には、カジノ 
があります。ここではお金をコイン 

か しゆるい たの 

に替えて、3種類のギャンブルが楽 

みごとしようぶ か 

しめるのです。見事勝負に勝ち、コ 

た すてき 

インを貯めることができれば、素敵 

けいひん こうかん 

な景品と交換することができますよ。 



各種 ゲームのルール ♦♦♦♦♦♦♦♦令 


❶ スロットマシン 

5つのドラムを回転させ、 
止めたときの絵柄の組み合 
わせて倍率が決るゲームで 
す〇上、中、下の3力所に 
賭けることができます。 



taxdx ③と、賭けら t 絵柄によって決めら 
れる列が増えていくぞ。れた配当がもらえます。 


❷麵 

モンスター同士を戦わせ、最後 
まて生き残る1匹を予想します。 
モンスターのなかから1匹だけに 
賭けることができ、的中すると倍 
率におうじたコインが'もらえます0 



❺ スライム レース 

ひき ちやく ちやく ばんごう よそう 

スライム5匹にレースをさせて、1着と2着にくる番号を予想します。 

ちゃく ちやく < あ ぎやく ばいりつ 

1着と2着の組み合わせは、逆になってもオーケー。倍率と、スタート 

まえ かく ちようし さんこう とうひよう 

前の各スライムの調子を参考にして投票するといいでしょう。 







































はなす 


じよう (5 うしゆ *51 ゆう はなし き 

情報収集など話を聞きたいとき 
に使うコマンドです。相手の方を 
向きコマンドを実行してください0 



ぼうけん すす ひつよう やくわり そうさほうほう か 

冒険を進めるのに必要な、コマンドの役割や操作方法が書かれて 
います。しっかり読んで货えてからゲームを始めましょう。 

つうじようじ にゆうりよく 

中通常時のコマンド入力中 

ひようじまど えら 

■表示 窓から選べる8つのコマンド 

いどうがめん つか 

マップ移動画面のときに使える 

ぜんぶ しゆるい た 

コマンドは全部で8種類です。立 
ち止まって A ボタンを押すことに 

ひようじまどあらわ 

より、コマンド表示窓が 1 見れるよ 
うになっています0 +ボタンの上 

げさゆうしよう えら 

下左右て使用したいコマンドを選 
び、もう一度 A ボタンを押すと、 

選択したコマンドが実行されます （ 

ぼうけん うえ きほん 

冒険をする上での基本ですのでキ 

おぼ 

チンと覚えていきましよう。 


ぬ、、 ~ 了、 



示じ 

































自分や仲間の状態を見たり、 
攻撃力や強さを兔ることがで 

たいりよく かんぜん かいふく 

きます。体力を、完全に回復 
させる；■ともできる4まんた 
ん"も選べます。 


っよさ 
’HP と MP 
こぅ， fe 力 
っよさ*る 
まんたん 一 



— ヒットポイントマジックバワ- 

OHP と MP 

じぶん なかま ヒッイントマジ分パ 9- せんたく 

自分や仲間の HP と MP を、コマンド選択 

じようたいひようじ だん わ 

したときの状態で表示します。 2段に分けら 

すうじ した匕ッばイントマジガパ9-さうち あらわ 

れている数字は下が HP • MP の最高値を表 

うえ げんざい すうち あらわ 

し、上が現在の数値を表しています。 

赢 りよく 

® ころげき力 

ぜんいん こうげきりよく ひようじ 

パーティー全員の攻撃力を表示するサブコ 

こうげ利よく しゆび 

マンドです0攻撃力だけでなくレベルや守備 

りよく ひようじ ぜんいん じよ戈よう 

力も表示されるので、パーティー全員の状況 

いちど み さいて# 

を一度に見るのに最適です。 



©つよさみ る 

ひとりひとりの強さを見 


るサブコマンドです。 ❶や 

ちが ぜんいん じよ龙い ひようじ 

❷と 違い全員の状態を表示 
しませんので、弓茧さの知]り 

ひと えら じつこう 

たい人を選び実行してくだ 




t はじめに誰かを選ぶ。 
一選んだ人の ステー タス 


が表示されるんだつ/ 

じゆもん ひようじ 

■►口兄文も^:されるぞ/ 


❹ まんたん 

なかま じゆもん つか 匕ッばイ:4 


仲間の呪文を使って HP を 

かんぜん かいふく ヒツばイントまん 

完全に回復します。 HP が満 

じてん 


タンになった時点、または、 


7ジ於パ*?- へ じゆもん つか 

MP が減り呪文が使えなくな 
るときまで0復し続けます。 



❿ 













































がめん みかた 

■ステータス画面の見方 

“つよさ”の“つよさみる”を選ぶと 
見ることができます。ことばの意味 
については下に書かれているので、 
よく読んで覚えておきましょう。 
自分や仲間の強さをチェックしたい 
ときに選んで見てください。 



，丁ータス 


參 レべノレ . モンスターたちと戦關して経験を積むと、レベル 

9 ^ あ あ さイントマジガ/<9- 

が上がります。レベルが上がると最大 H P，M P が 
增え、メンバーによっては呪文を:えていきます。 

廿いち てき こどく ぬ t 

• HP ヒットポイント . キャラクターの生命(直です。敵の攻單や、毒の沼 

などに入ることで減り、〇になると死にます。 

- じゅもん とな ひっよう w ら じん とな 

• MP マジックパワー . 呪文を唱えるのに必要な力です。呪文を唱えると 

その呪文に応じて M P が減っていきます。 

籲 G ゴールド . 1 ■ドラクエ』世界の ii 貨で、モンスターを倒すと手 

に入ります。表示額はノヽ°ーティーの合計額です。 

參 ちから . . 力の強さです。数{直が高ぃほど攻擎力も高くなり、 

相手に与えるダメージも大きくなっ7：ぃきます。 
•す I 孟や六 . この数イ直か肩ぃほどキャラクターの動きはすばや 

^ 1 さきこうげ赛 かくりったか 

くなり、先に攻擎できる確率が高くなります。 

m かく からだ じようぶ あらわ 

參み のまも〇 . 各キャラクターの身体の丈夫さを表してぃます。 

「しゅび力」の数値と深ぃ関係があります。 

•かしこ さ . 頭の良さを表すステータスです n この値が低;ぃモ 

ンスターは、命令をきかな L 、場合があります。 

籲 5んのよさ …運の数値か*；®いとモンスターから逃げるときや、 

ヒットポィント 呪文攻擎を仕掛けられたときなと^ ij になります。 

春 さいだい HF ^ …•ずの装％ I のことです。などに，广白まったり 
7 ジ必バすると 、 H P はこの数 fit まで回復します。 
♦さいだい MP … MP の最大値を表しています。レベルが上がるご 
, u< とにこの数 f 直もアップしていきます。 

_ M っよ ぶき ぃ”よ< た すうち たか 

春 こつけき力 . 力の強さと武器の威力を足した数値です。高ぃほ 

, u < どモンスタ ーたち に大きなダメ ージを あたえます。 

籲しゆ び力 . H ぃぬ I になるほど、 モンスターたちから受ける 

ダメージがどんどん少なくなってぃきます。 

• EX ェクスべリエンス.^•キャラクターの gS の力崔示されます。 

経験値はモンスターを倒すと得られます。 


❿ 
























じゅもんしよう 

呪文使用キャラを+ボタン 

じようげ うご えら 

の上下で►を動かし選^と、 

つか じゅもん ひようじ 

使える呪文が表示されます。 

じゅもん えら した しようひマジ-》パワー 

呪文を選ぶと下に、消費 MP 

マジ分パワ-ひようじ 

とキャラの MP も表示される 

じゅもん デジック 

ので、呪文が’どのくらいの M 

/t7- つか かくにん 

P を使うか確認できます。 



ぶきぼうぐ みせ か そうび 

武器や防具はお店で買っても装備 
しないと役に立ちません。コマンド 

に!よく そうび えら 

を入力して装備したいメンバーを選 

ぶ# よろい たてかぶと じゆん そうび 

び、武器、鎧、盾、兜の順で装■し 

がめ AZ/ だりうえ そうびひん ちから 

てください。画面左上に装備品の力 

ひようじ すうち さんこう 

が表示されるので、その数値を参考 
によいアイテムを装備させましよう。 



しろ まち とびら あ 

城や町の扉を開けるコマ 
ンドです。鍵のかかってい 
ない扉は開けられますが、 

とびら あ 

かかっている扉はそれに合 
う鍵が''必要になります。 


馬車から離れ3ときは 

かぎ も かくにん 

鍵它持つ T い3か Ji 認 

鍵を持っているキャラと離れて 
しまうと、鍵のかかっている扉は 
開かないので注意/ 


- > MP が減った 

ぶんなか虞 5 A ざ U 

分仲間の HP が 

ぞぅか た 

增加。足りない 

ばあい いちど | 

審はもう|罵 




春ず なかま 

t 傷つぃた：か 
いたら、すぐに呪 

もんかいふ< 

文で回復 させよ、 つ。0 























¥ キャラクターの 4 つている 
Ei リストを表示するコマンド 
です。道具の持ち主を iM した 
ら 『つかう』 『わたす』『すてる』 

の、いずれかのサブコマンドを 
選び決定してください。 

かく けつてい 

各コマンドの決定はすべて A 
ボタンです。キャンセルしたい 
時は B ボタンを押してください。 


イしパスてアイテム％調べよ勹ガ 

宝箱の中身を調べる呪文''インパス"を選び、力 
ーソルの上下でアイテムを選択、そして A ボタン 

けつてい かんてい はじ かんてい しゆるい 

で決定すると鐘定か始まります0鑑定は_を 
調べる"'、特殊効果の有無”だれが装備できるもの 

みせ うりね 

か" ''店での売値"の4 

こうもく しら 

つの項目について調べ 
てくれます。 

あたら 〇»う 

新しいアイテムを入 

しゆ おこな 

手したときなどに行い、 

ゆうこう かつよう < だ 

有効に活用して下さい。 



•♦アイテムを選べば、 ■ 

かんてい ■ 

鑑定できるぞ/ 


しゆるい 

種類 

アイテムがどのような種類なのか、どこで使用するも 

のなのかがわかります。 


賴中に“どうぐ”コマンドで使用できるかどうか、ア 

イテムの隠れた効果などがわかります。 

そうび 

どのキャラクターカ装備可能なのかがわかります。た 
だし、呪いについては鑑定できません。 

i での 

アイテムを城や町のお店で売ったときに、どのくらい 

の金額になるのかがわかります。 


4- 3 つあるサブコマン i アィテムを選ぶと、 

C っ t つか がめぇ めい 

ドのぅち最も使ぅ「わ画面左上にアィテム名 

せ会く ひ考じ 

たす』を選択してみる。が表示されるんだ。 



























❖ならびかえ 

せんとう ひと じゆん えら 

先頭の人から順に選ん 
でいきます。前にいるほ 

こうげき う 

ど攻撃を受けやすいので 

かんが なら 

考えて並びかえましょう。 


馬車があ3と 
' V れかえ ,, もマき3! 

馬ある状態で％らびか 
えをする"を実行すると、キャ 
ラクターの並び〗犋を変えること 
が•できます0つまりこのコマン 
ドを選択すると、馬車の中にい 
る人と外の人との入れ替えがで 
きるわけてす。キャラクターを 
入れ替えしたいときは v ょらび 
かえをする"て行いましょう。 

♦ t ♦さぐせんをねる 

ぜんいん せんうじ さくせん き 

パーティー全員の戦關時の作戦を決 

ぜんぶ しゆるい さくせん 

めます。全部で6種類の作戦があり 


選択した作戦通りにハ°ーテイーはれ動 
します。力-ソルの上下で選び、 A ボ 
タンで決定してください。 


1拉 

El 

ドは 

ザ 







HP ： 102/130 
MP ： 60/ 60 


さくせん 


M 

111 


i 「さくせん」の"なら 
びかえをする"裏行。 



20:30:29:38:36:3536 
u : u :i •!«:u : 

,0 





























ぃち^んまえ 

ノくーテイーの一番前にいる 

ひと あし め まえ しら 

人の足もとや、目の前を調べ 
ます。立て札を読むときや、 
壺の中を調べたりするときも 
この コマンドを 使用します。 
手に入れたアイテムは、キヤ 

じどうてき も 

ラクターが自動的に持ちます。 


ぜん さくせん せつめい 

_ 全6作戦の説明 

あたら くわ さくせん 

新しく加わった作戰コマンドの 
、、めいれいさせろ"を金む、6つの 
作戦について説明していきます。 

たたか すす うえ じゅうよう 

戦いを進めていく上でとても重要 
ですので、しっかり読んで下さい0 



6種類の作戦 


•ガンガンいこうぜ..…男を駐磁に綠して■ぃます。織ょり 

攻擎とぃったように、すばやし、攻擎て撤を 
どんどん倒してぃく攻擎型の fFm です。 

♦みんながんはれ . が バランスがとれてぃる作戦てす。攻 

挈では敵へのダメ ー ジを考えた行動を選択、 

うぎよめん なか虞 て•かく 虞も 

防御面でも仲間を的確に守ります。 

. %% - 身 ■■ .. ^ じゆもん せっやく しよう のこすく 

•じ ゆもんせつやく . 呪文を節約したぃとき使用します。残り少 

^ ^ ^ w 1 ^ 上おんぞん とお 

なぃ M P を温存してぃたぃときや、速くの 
目的地をめざしてぃるときなどに便利です。 

♦じ ゆもんつかうな..… 呪文を寒全に使ゎせなく夂ます。武 t 較衣 

だけで栽ぃたぃ、あとの戦ぃのために MP 
を温存してぃたぃときなどに f 吏用します。 

—詹 • て，たお なか* ヒットポイントゆうせん 

參し 、のちだ I 、じに: . 敵-を倒すことよりも、仲間の H P を優先し 

て行動します 。 H P が少なくなったときに 

甘んたく あんぜん こうどう 

選択すると、安全に行動できます。 

•めいれいさせろ . XT で fe く S 南を iS にかせるょぅにな 

ります。戦う、呪文を使う、アイテムをイ吏 

おも どお めぃれぃ 

うなど、思ぃ通りに命令できるのです。 


























十戦闘時のコマンド入力士 

■戦闘中に鐘べる 4 つのコマンド 

マップ_中、モンスタ 
一たちに出会うと、とつぜ 

せんとうがめん き か 

ん戦關画面に切り替わりま 
す。まずノ《ーテイー全体がモ 
ン スターに 対してどうす る 
のかを決め、次に紹介す る 
コマンドを入力しましょう0 

えら かた つうじよう 

コマンドの選び方は通常 
時と同じように A ボタンで 
決定、 B ボタンでキャンセ 
ルすることができます0 


ステータス 作戦 


傷 W — 

…厂, 

コマンド モンスターたち 


モンスターたち 


^jssfsfissm 

モンスターたちに対 

こうげき ばあい 

して攻擊する場^、“た 
たかう”を選びます。す 
るとサブコマンドが表 




示されますのでキャラ別に入力してください0サブコマンドは、 

エーアイ したが なかま ぶん ひようじ 

A I に従っている仲間のキャラクターの分は表示されません。 


ころげき 

装備している武器で、モンスターを攻擎します。武器によつ 
ては一度にたくさんのモンスターを攻擊することもできます。 

じゅもん 

覚えているの中から奋きなものを選んて、 i えることが 
できます。呪文を使えないキャラクターには表示されません。 

ぼ5ぎよ 

う み たい•い しゆびりよく すこ たか こ^ if# 

受け身の^をとるので守1庸力が少しだけ高くなり、攻擎を 
かわしやすくなります。ほかの行動はし、っさいとれません。 

とろぐ 

持っている道具を使います。薬草などはもちろんですが、武 
器などを使ってみると、意外な効果があることがあります。 


❿ 





































そぅ合 
みる 


ばしやて い せん 

馬車を手に入れたあとで戦 
闘シーンに切り替わると、自 

どうてき ばしや そと で 

動的に馬車の外に出ている3 

にん なかま せんとう おこな 

人までの仲間が、戦闘を行う 
ことになります。このメンバーを馬車の中のメンバーと入れ替え 
たり、並び方をかえるのがこのコマンドです。1回の戦闘中で何 

ど にゆラ J よく せつ#よくてき つか 

度も入力することができますから、積極的に使いましょう。この 

えら うえ ひようじ 

コマンドを選ぶ'と、上のサブコマンドが表示されます。 


❶ いれかえ 

だれかとだれかを入れ替えるのに 

つか ばしやそとよわ 

使うコマンドです。馬車の外で弱つ 
てしまった仲間1人と、馬車の中で 

たいき なかまひとり こうたい 

待機している仲間1人を交替すると 

つか ひとり い か 

きに使います。1人だけ入れ替える 
時は“そうがえ”より便利です。 

❷ そぅがえ 

ばしや なしがい ぜん なか 

烏車の内外にいる全メンバーの中 

ばしや そと で にん えら 

から馬車の外へ出る3人を選びます。 
カーソルを合わせるとステータスが 

ひようじ さんこう えら 

表示されますので、それを参考に選 

ばしや そと 

びましょう。馬車の外にいるメンバ 

なら か 

一の並び替えもこのコマンドです。 



❺ みる 


かく つか じゅもん 

各メンバーの使える呪文、 
持っているアイテムを確認 

なかま 


します。仲間モンスターの 

ばあい じゆもん とく 

場合は、呪文のかわりに特 

ぎひようじ 

技が'表示されます。 




C ゆも入か i うじ じゅもんつか ひと 

f まずは呪文表示。2 t 呪文を使えない人は、 

め さ1七よ ひようじ 

くージ目があることも。最初からアイテム表示。 









































さくせん へんこう 

作戦を g 更 t るコマンド 
です。 A 丨が動き始めると 

ひようじ せんとラちゆう じよう 

奉示されます。戦鬪中は状 
ミ兄がめまぐるしくかわりま 
すので、場面に合わせてま 

さくせん 

めに作戦をかえましよう。 



にける 


きけん かいぶつ たたか 

危険なときなどに、怪物たちと戦わないで 
逃げるときのコマンドです。ただし、必ず逃 
げられるとはかぎりません。 




せんとう％_う かいぶつ とくしゆ こう 

棚中、怪物たちの特殊な攻 
擊で毒におかされたり、死んで 
しまうことかあります。そんな 


W' じよう じようた t、 どうじ 

異常な状態は、移動時にチエツ 
クできますのでつねに気をつけ 
回復させてあげましよう。 



鲁 死んでいる人 

H P が0になると死んでしまい、十字 
架力赛れます。生き返らせましょう。 

♦毒におかされている人 

ドクロの表示です。歩くたびに H P が 
へり、放っておくと死んでしまいます。 

♦マヒしている人 

マヒすると、6の表示です。治療もで 
きますし、放っておいても回復します。 

のろ ひと 

春 呪われている人 

® マークは呪いです。呪われていると 
なにか不幸なできごとが起こります。 
























K 器•防具•アイテム 


せかい たび てだす 

ドラゴンクエストの世界には旅の手助けとなるアイテムがたく 

いちぶ しよ分、い みせ う 

さんあります。その一部を紹介しましょう。アイテムはお店で売 

たからばこ にゆうし吵 

つていますが、モンスターや宝箱から入手するものもあります0 



こうげきりよく あ そうび わす 

攻撃力を上げます。装備させることを忘れ 
ないようにしましょう。また、戦闊中にどう 
ぐとして使うと効果のあるものもあります。 



♦たけのや0 

たけ さき するど 

卜竹の^を銳くと 
やり よわ 

がらせた搶〇弱い 
敵ならつきぬくこ 
と力 < て*さます0 ^ 








♦ブーメラン 

な つ こう if き 

卜投げ付けて攻擊する 
武器です。投げたあと 

えが てきぜん 

はカーブを描き、敵全 

たい こうげ# 

体を攻擊できます。 


からだ じしん 

す。身体に自信があ 

ぶき そうぴ きら 

り、武器の装備を嫌 
う人向けの武器です。 籲 てつのツメ 


ぼう ぐ 

防異 


そうび しゆびりよく あ せんとう 

装備することで、守傭力を上げます。戦鬪 

ちゆう つか とくしゆ こうか そうび 

中に使うと特殊な钟果があるものや、装億す 
るだけて変わつた効果があるものもあります。 




拳ぬののふく m 严 

ぃっぱんまちひと いしノ子っ|卞 

< 般の町の人が人?す。ぃは 

«ふ< で毛け乃 

着てぃる服です。もょぞわ 

もつ£ しよ# ぼうぐ - _ 

最も初期の防具_ 


搴 ておりのケープ 

まち ひと 

■►これも町の人が 
着ている服です。 
かわいいので、女 

こようぼうぐ 

の子用の防具です。 


籲 かわのよろい 

かた かわ つく 

卜硬い皮て作ったよ 

かる しゆ 

ろい。軽いわりに守 
備力か萬く、みんな 
に愛用されています。 

❿ 


_ かわのドレス 

せんとうよう どう ぶぶん 

—戦闘用に胴の部分 
を谢匕してあります。 

じよせい そうび 

女性にし力装備でき 


ません。 









♦てつかぶと 

あたまぜんたい ほん 

t 頭全体をおおえる本 
格的なかぶと。頑丈で 

おも bt ら よわ 

すが、重いので力の弱 

ひと そうび 

い人(壤備できません。 

♦せいとろのたて 

■►盾としては軽い瓣頁 
に入りますが、守備力 
はまずまず。タテに長 
く作られています。 

❿ 


♦5 ろこのたて 

4板にうろこを張りイ寸 
けた、簡単な盾。かわ 
のたてよりも丈夫です。 




せいど5の 
ろい 

，せいどうせいきようこ 

H 青雜製の強固な 

ぼうぐ かる 

防具> 軽いわりに 

ほんかくてき きんぞく 

は本格的な、金属 
0よろいです0 



t スライムにぴったりの帽子。 
人間でも装備できますが、守 
備力はあまり高くありません。 



書か 才 

T 動物の皮でできた、 コンパ 
クトな盾。とても軽いので、 
ほとんどの人力装備できます。 




# みかわしのふく 

-4不思議/ l'— で作られ 
ています。着ると身が一 

かる てき こぅげき 

軽くなり' 敵の—丄 
かわしやすくなります。 



ノき基 * 期^ 

%4Atl(7 ぼ 

i _如 

tsrJ 



アイテム 


I 


どうぐ コマンドて' 使うと、さまざまな 如果 

C' どうち蠓う せんとうちゆう つ力、 

があります。移動中、戦關中にし力'^えない 
ものと、いつでも使えるものの3通りです。 



^ •やくそう 

ヒツイントれ4 く やく 

W 卜 HP か T 1] 復する薬 

そう れ4 くじゅもん 

w 草てす。回復の呪文 

つか ばあい 

をイ吏えない場合は、 

かなら t 九、たい 

必、ず^しまし よ 

♦まんげつそろ 5 

卜根っこにたくわえら , 

げつこラ ちから (i 

れた月光の力で、すば \ 
やくマヒを直します。 


^ m 













醒 


呪文を覚えよ5./ 


呪文をうまく使えば冒障が有利になります。呪文を使いこなす 


には、それぞれの呪文の効果を覚えましょう。たくさんあるので 

おば かん けいとうべつ おぼ かんたん 

覚えにくいように感じますが、系統別に覚えると簡単です。 


こうげきじゅもん たさい 

♦攻撃呪文はこんなに多彩// 


r ゆびさ# いつちよく甘ん⑽お 

指先から一直線に炎をふきだ I 
し、敵を燃やしてしまいます。| 
-1 体に対して有効です。 


卜らから放った高熱の光 


て1敵を焼きつくします。敵1 

こうげき 

グループを 攻擊できます〇 


大気の元素をあやつり、空中 

放似くはつお 

で大を起こします。すべ 
ての軸に ダメージを 与えます。| 


「ゆ to つ れい# こうげきじゅもんけい 

唯一の冷気による攻擊％文系 

1とう ゆき こおり • ia き 

|統です。雪と氷で吹雪をまき 
おこし、敵にぶつけます0 


P 気をうず卷かせて真空状態' I 

をつくり、敵を切り刻みます。 
かまいたちに似ています。 


I 雷雲を呼びよせ、怪物たちの 

ずじよう らくらい いなづま 

頭上に落雷させます。稲妻に 

でんげ# こうげ# 

よる電撃て攻撃するのです。 


ら • 


I ふる 

古い 

あいて 


mm 


言しイ云えにある死の言葉で 
相手の命を奪います。場合によ 
つては効かないこともあります。 ■ 


八 

ギ 

系:て 




ザキ系 





























じゅもん 

•そのほかにもこんな呪文がある// 

じゅもん こうげきよう かく しゅび こうげき てだす 

呪文は攻擊用ばかりではありません。回復や守備、攻撃の手助 

じゅもん 〖艺うけん べんり すす じゅもん 

けとなる呪文、そして冒険を便利に進める呪文などさまざまです。 

じゅもん しようかい 

ここではちよつとかわつた呪文をいくつか紹介しましょう。 


■■■マホ キテ ■■■ 

マジックパ 7- きゅうしゅう じゅもん へん IK、 

MP を吸収する呪文が^^ 


したものです。モンスターか f 

とな じゅもん う 

唱えてきた呪文を受けると、 

じゅもんマジックパ 7- きゅ％ゅう じ 

その呪文の M P を吸収して自 
分のものにすることができま 
す。ただし、ダメージなどは 
そのまま受けてしまいます。 



H ■■イン パス ■■■■ 


■■■パルプ ンテ _■■■ 

なにが起こるのかわからないナ 

じゆもん 

ゾの呪文です。たいへんなことが’ 
起こると言われていますが、それ 

わる とな 

カヾいいことか、悪いことか、唱え 

ほんにん じようしき 

た本人にもわかりません。常識で 

ir/Jf お 

は考えられないことも起こります。 



呪文をアイテムに向かって唱える 
と、そのアイテムの売り値や装備 
できる人がわかります。また宝箱 

まえとな なかみ 

の前で唱えると、中身がモンスタ 
一なのか宝物なのかがわかります。 



■■■■メガン テ ■■■■ 

とな ほんにん じばく て# だい 

唱えた本人が自爆して敵に大ダ 

あた 

メージを与えます。モンスターは 

し ひんし じよラたい 

死んでしまうか瀕死の状態になり 

じゅもん たお 

ます0ただし、この呪文て倒した 


け H すんち はい 

三ンスターの経験値は入りません0 


■■■ シヤナク ■■■■ 

のろ 

モンスターに呪いをかけられて 

きようかい のろ 

しまったときは、教会にいって呪 
いを解かなくてはなりません。し 
かし、この呪文を唱えれば、その 
場て呪いを解くことができます。 








ゲー；^ f 進めていくうえで、とても重要になってくるのが戦闘 
です。何度も繰り返さねばならない戦關を少しでも有利に進めて 
いくため、戦關システムについて、詳しく説明しておきましよう0 


◊戦闘とは7 

フィールド 上で、 モンスターに 

であ せんとう き か 

出会うと戦 p シーンに切り替わり 
ます。敵の攻擊によって、主人公 

匕ットポイント し 

たちの HP が0になると死んでし 

匕ットポイント き 

まいますから、 HP にはつねに気 
をつけておきましよう0敵モンス 
ターたち にも HP があります。そ 

匕ットポイント 

の HP を0にすれば、モンスター 

し ヒットポイント 

も死ぬのです。 HP を0にするた 
めに繰り出すのが、 i 文撃であり、 

じゅもん じようず く あ 

呪文なのです。上手に組み合わせ 
て敵を全^させてく/どさい。 




A I つてなんだろ5 

しゆじんこう なかま なか 

主人公の仲間たちや、仲 

ま エーアイ 

間モンスターは、 A 丨によ 

せんとう おこな エーアイ 

つて戦闘を行います 。 A I 

しゆじんこう しじ したが 

は、主人公の指示に従い、 

なかま かんが 

仲間のコマンドを考えてく 
れる頭^なのです。戦闘を 

く かえ ゆうこう こう 

繰り返せば、より有効な攻 

げきほうがくしゆう 

撃法を学習していきます。 


❿ 























エーアイせんとづ せんとう 

OAI 戦闘 ci : マニュアル戦闘 


せんとう 

L アル戦闘です。 


王人耸は、マニ」 

細かい行動のすべてをプレイヤーが 

しじ とお たたか しゅじん 

指示し、その通りに戦います。主人 

こう なかま エーアイせんとう 

公の仲間たちは A 丨戦關ですから、 

A エー了イ しじ こま 

プレイヤーは A I にネ旨示します。細 

こうどう エーアイ けってい 

かい行動は 、 A I が決定するのです。 



しゆじんこう なかま 

主人公 仲間たち 


OAI には作戦で指示をする 

エーアイ しじ さくせん 

A I への指示は、作戦をたてるだ 

エーアイ さくせんどお こうどう 

け〇 A I が作戦通りに行動させます。 
''めいれいさせろ"を選べば、細か 

こうどう めいれい 

い行動まで命令できます。ただし、 

かしこ なかま ばあい めいれい 

あまり賢くな W 中間の場合、命令に 

したが ばあい 

従ってくれない場合もあります。 



，めいれいさせろ〃はかわった作戦だ 

''めいれいさせろ〃以外の作戦 コマン 


ドは、おおまかな作戦なので、各キヤ 
ラクターへ^の指示は必要ありません 0 
''めいれいさせろ"の場合は、マニュ 
アノ碟作と同じように細か L 、命令が必 
要になります。ただし、 マニュアル 入 
力と違ってあくまて命令ですから、仲 

ま せしかく こま しじどお 

間の性格によつては細かい指示通りに 
行動してくれないかもしれません。 



t 後半戦になれば、おそらくほとん 
どが思い通りに動かせるでしよう。 



T 仲間は。フレイヤ I の 


ではありません。 



t 主人公はあなた自身。 

おも どお ぅご 

思い通りに動きます。 



















si ^kGO^ 

戦闘システム 


籲 戦闘中に作戦、隊列をかえる 

戦闘中は、攻擊ばかりに気を 

なかま じようたい みお 

とられて仲間の状態を見落とし 
がちてす。戦う相手ゃ自谷たち 

み さくせん 

のコンディションを見て、作戦 
をかえていきましよう。必要な 

いか なら 

ら、メンバーの入れ替えや、並 
び替えも行なってください。先 
頭に近いキャラクターほどダメ 
ージを受けやすいことを考慮し 
ましよう。作戦や隊列をかえる 
のに、1ターンを無駄にするこ 
とはありませんから、場面に応 
じてかえていくのが' コツ です。 

籲 まめに作戦をかえよう 




戦況は刻々と変わっていくのがふ 
つうてす。いくら調子がよくても、 

つよ て# みかた よわ 

強 L 澈にぶつかれば味方は弱ってい 
くでしょう0そんなときには作戦を 
かえてしまうのが勝^への近道です。 
強し确4ではなくても、状況にあわせ 
てコッコッとかえていけば、かなり 
楽に進んでいくことができます0 


エーアイせんとう 


パパスは AI 戦闘它行わない 


幼年時代、ル <スと戦閼 
にはいること^'ありますが、 

しゆじんこう さくせん 

ノ スは' 主人公の作戦に 

しば 

は従いません。これはめち 
ゃくちゃに戦っているわけ 
ではなく、ス独自の戰 

ぼう た妙 

法で戦っているのです。 



成^ 


さ％/^ん 11ツトボィしゆびりよ< たか 

4-ふだんの®は"みん4- HP や { Hi 力の高いキ 
ながんばれ，にしておくャラクタ—則列に置い 
と使いやすいでしょ、つ。て、戦いましょ、つ。 














< ►かしこさに注意 

仲間キャラの福さを i てみる 
と I ろテータスに ''かしす こ f " 
の数字があります。この数字は 
A I と密着しているのです。か 




しこさが20以上のキャラクター 

しゆじんこう 

は、主人公のいうことをしっか 


り聞いてくれますが、それより 
低いキャラクターは、命令に従 
わないこともあるのです。かし 
こさを上げるためには、レベル 

あ いちばん ひく 

を上げるのが一番〇 _レベルの低； 
いまま強い敵に遭遇して、命令 

いはん ぜんめつ 

違反で全滅などということがな 
いように、育ててあげましよう。 



. - 舄ニモ:ジ 

k —— •二孑-モジ 

U - vHr ： 2 

HP ： 75 

MR ： 4 

Hi J 

访ち ： 55 9 

: 57 n 

m 机 66 n 
4 I 

74 I 

83 M 

i 

: 10 H 

こう力： 55 I 

し峰^ I z 66 1 

&： 386 fl 

=Bj|^ 


P ? 


動 m 


I 美! 

よ。か 


籲 AI キヤラをうまく育てよう 



馬車の中のキヤラクターも_直が 


もらえます。これは、馬車ごと入るこ 


さぅ 


とができる洞窟の中で戰つた場合でも 


同じです。新しく仲間になったキヤラ 

せんとうさんか 


クターなどは、すぐに戦闘参加をさせ 

ばしやなか ていど そだ 

ないで、馬車の中である程度まで育て 
てから使いましよう。 


むやみにリセットボタンは押さない 

卿^〇 


全滅すると持ち金が半分になってし 
まうので、リセットをしてしまう場合 
があります。しかし、全滅した場合も 
レベルアップしていますから、無駄に 
リセットしない方がいいでしょう。特 
に、全滅させられた敵がボスの場合は 
次に出会うときに楽になるはずです。 


❿ 



























◊仲間モンスターの i い芳 

しんこう せんとうちゆうたお なかま 

ゲームが進行していくと、戦閼中に倒したモンスターを仲間に 
できるよう t こなります0仲間モンスターは人間の仲間と同じよう 
に 、 A I で行動しますし、戦うことによりレベルアップもします0 
また、モンスターには、'とくぎ"のコマンドが•あります。これ 

にんげん なかま にんげん とくしゅ こうげき 

は人間の仲間にはないコマンドで、人間にはできない特殊な攻撃 
をすることも可能です。右 

とくぎ いちぶ で 

の ページ に特技の一部が出 
ていますので、にして 
ください。呪文もモンスタ 
一にとっては特技です。 

じゅもん しよう マジ分パ 9- 

呪文を使用すると、 MP 
が’減ります。残り MP に気 
を自己りながら戦いましょう。 



なか ま いち ぶ しようかい ， 

仲間モンスターの一部を紹介 


めい 

モンスター名 


スライム 

仲間にしやすいモンスター。成長すると、呪文も覚えます。 

ドラキー 

こうもりのように空を飛びます。すばやいの力犠です。 

まほうつかい 

じゆもんこ* Mf# U ど み なか 虞 

いろいろな呪文攻撃に銳いきれを見せる、たのもし W 中間 0 

ドラゴンキッズ 

ドラゴンのてす。資を在いて k 嘁 するのが笑の M 备。 

ホイミスライム 

あまり5蛍くはありませんが、ホイミなどの呪文が得意です。 

ダンスニ-ドル 

明るし、性格のサボテンモンスター。身軽なのか* m り柄です。 

スライムナ仆 

スライムにまたがつた騎士。剣の腕はだれにも負けません。 

ブラウニー 

かわいい其 K に&备わず、裔1ち。奉に鉍を攻擎します。 

クックルー 

ここなかま みかた えんご て赛 た C 

必憂いイ中間。味方の援護をしながら敵に立ち向かし、ます， 

イエティ 

寒いところに住んでいたので、ヒャド系の攻擊に強いのてす。 
































麵錄テム 


モンスターの特殊能力の代表的なもの 

モンスターの特技には、たくさんの種類があります。その中で 
も下の表で紹介する特技は、使っても MP は減りません。 


ぎあいため 

技、だ#あ つぎ ばいこタヂ# 

1 ターンの間気合いをため、次のターンで 2 倍の攻擎。 

めいそ5 

うご t せん し皤戈雖う じぶん匕7ば <オか VU •く 

動きを止めて精神を集中し、自分の H P を回復させます。 

ふしぎなおどり 

踊ることによって、敵の MP を少しだけ減らします。 

ひのいぎ 

おび:よう a のI； くち は てきぜんたい あた 

帯状の炎を口から吐き、敲全体にダメージを与えます。 

つめたいい$ 

ふぶ# い春 ち てきいこお こ， f # 

吹雪の息をまき散らし、瞰全体を凍りつけて攻擎します。 

あまいいき 

いい香りの息です。敵 1 グループを眠らせてしまいます。 

どくのいき 

毒の気体を吹きつけ、敵 1 グループを ，どく*の状態に。 

やけつくいき 

焼けつく息で、敵 1 グループをマヒさせます。 

ぶきみなひ力で 

敵 1 体をぶきみな光で照らし、呪文を効きやすくします。 

なめまわし 

敵をなめて、驚かせます 。敵は 1 ターン攻擎を忘れます。 

さそ5おど D 

踊りを見た敵もつられて踊ってしまい、攻擎を忘れます。 

おたけび 

\声て全^を攻擎を g れさせてしまいます。 

まぶしいひかり 

ひ^ てきぜ入たい め くら こ*き しつぱい 

光で商目を眩ませ、攻擊を失敗しやすくします 0 

いてつぐ i ど5 

祕にかかっている等備やを擎を feM ： します。 

たいあたり 

敵 1 体に致^!を与えます。本人は死んでしまいます。 

どくころげぎ 

探から毒を焱き出し、蘇 1$ を，どく々の綠にします。 

ねむ0こ5げ$ 

敵 1 体をこの攻擎により眠らせてしまいます。 

マヒこうげき 

^な方法て軸丨採の^を刺滋し、マヒさせます。 


このほかにもたくさんの特技かあります。仲間モンスターは、 

さいしよ とくぎ おぼ もの し もの 

最初から特技を覚えている者もいますが、まったく知らない者も 

せ t ちよう きよ为よく とくぎ おぼ 

います0どのモンスターも成長させればもっと強力な特技を覚え 
ていくので、戦闘に連れていってレベルを上げてあげましょう0 

























3 ンスターの? fri システムを i しく説明し |、す。 1髮を S しでも 
楽にするために、たくさんのモンスターを仲間にしましよう。 


十どうすれは仲間になれるか？十 

モンスターは戦闘で仲間になり 

しゆじんこう も せい ちから 

ます。主人公の持フ聖なる力でモ 
ンスターの邪悪な心を打ちはらい、 

たたか かいしん 

戦うだけで改心させてしまうので 


す。ただし、すべてのモンスター 

なかま 

が仲間になるわけではありません。 
その®頁は限られているのです。 



•幼い 頃は仲間にで老ない 

おさな ころ しゆじんこう じぶん せい 

幼い頃の主人公は、自分が聖な 
る力を秘めていることに気づいて 
いません。成長し，モンスターじ 
いさん"と出会うことで、秘めら 
れた力に目覚めることになります0 



奉い つちと同じよ5に戦えば OK / 



モンスターを仲間にすると 
いっても、何か特別なことを 
する必要はありません。戦鬪 
では、いつもと同じように戦 
つて、とにかくモンスターを 
やっつければいいのです。 


❿ 







♦戦闘終了後モンスターは自分から伸間に 

II — みちはらわれた IHHHH 

かり il it 


モンスターは、倒された後で 
再び立ち上がってきます。そ 
して、自分から「仲間にして」 
と話しかけてくるのてす。仲 
間にしたいのであれば、 ''は 
い"と答えてあげましよう。 
話しかけてきたモンスターは 
必ず仲間になってくれます。 



にでし- ► 
しきむよ 
てるたり 

& 1! 


- ::てレ-':;. 



♦1 回の戦闘中間にできるのは1匹だけ 

" T 

何ミ 

i 


に . 
なに, 
る 
の 
は現$ 

I b 

匹ぎれ 
だて 
〇 も、 


， *•， ， n 炉 ，，，，****»，*^ 


hmhphh 

琢⑩效ざぐ:沿烫孩 


どん夺にたくさんのモンス 
ターが現われても、1回の戦 
鬪て'仲間にできるのは、その 
うちの1匹だけです。何度も 
戦閼を繰り返して、どんどん 
仲間を増やしていきましよう。 


奉 同じ種類のモンスターも仲間にで吉る 

すでに仲間にしているモンスターと、同じ®頁のモンスターを 
仲間にすることもできます。ただ、戦っても必ず仲間になるわけ 
ではな I 、ので、同じモンスターを集めるのはかなり大変ですよ0 



❿ 

































，零モンスターそも.誓器や防具 
を装備できます。装備できるも 
のはモンスターによ q て違いま 
すし、モ k スター専用のものも 
たくさん用意されているのです 。 I 



奉 戦うことでレベルアップしていく 


仲間モンスターも主人公たち 
と同じように、戦關て経験値を 
得ることによってレベルアップ 
していきます。できるだけ連れ 
歩いて、育ててあげましょう。 


I • ，，，，パ 


♦モンスターならではの特殊攻撃がある 

レベルアップすることで、各ス 
テータスが上がっていきます。さ 
らにモンスターによっては、強力 
な呪文を覚えたり、いろんな特殊 
攻擊を使えるようになるのです。 

♦ 豉盍や尚真を装偸することちで吉る 



中モンスターも心強い味方中 

始めのうちは頼りないモンスターでも、主人公とともに旅を 
けていくことで、いつしか心強い味方となっていることでしょう。 


仲 A になってくれるモンスター 

ドラゴンマッド 

S ニデーモン 

ビックアイ 

オークキング 

はぐれメタル 

パぺットマン 

アームライオン 

エリミ ネーター 

キメラ 

ばくだんいわ 

ベホマスライム 

キングスライム 


ぶき ばうぐ そうび 

卜武器や覧を装備 

させることで、さら 
にパワ—アップする。 


4-モンスタ— I 長 

たの 

させることも、楽し 
みのひとつと言える。 
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なかま ふ べつ たいりく むか の もの ひつよう 

仲間が増え、別の大陸へ向うようになれば、乗り物が必要にな 

の もの せつめい 

つてきます。ここでは、乗り物について説明をします。 


ばしや 

士馬車システムについて中 


★ 


馬車を使えば日人の 


パー 

ゆじんこう 


テ 


■が組める/ 


しゆじんこう とほ ぼうけん さい 

主人公が徒歩で冒険するときは最 

だい にん く こうどう 

大3人でパーティーを組み、行動し 

ぱしや つか さいだい 

ます。ですが、馬車を使えば最大8 

にん く 

人のノ<ーテイーが組めるようになり 

さい ぱしや そと にん で 

ます。その際、馬車の外に3从ヾ出 

のこ なか はい 

て、残りのメンバーは中に入ります0 



搜 f テ— 
枝ぎム3 
がの人 ! t 
不ふ数？;で 

從は、 
み 。屯 


険 2 て— 

It It A!c 


にるで 


なか助穿 
るらけ 
ね、合ぁ 
。冒 f っ 


せんとう さんか そと にん 

★戦闘に參加できるのは外にいる3人のみ/ 


にいるメンバーは、交代 
しないかぎり、戦うこと 
はありません 0 に攻め込まれません。うまく使いましょう。 



ばしや なか ぜったい 

T 馬車の中へは、絶対 t メンバーチェンジを 


ばしや いどうちゆう せんとう 

馬車で移動中に戦闘と 

そと にん 

なったら、外にいる3人 

ちよくせつせんとう なか 

が'直接戦闘できます。中 


ばしや 


はいち 


じゆんばん 


馬車必まわ配置はパーティーグ順番て 


ばしや そと みぎ しやしん しめ 

馬車の外にいるメンバーは、右の写真に示し 

じゆ Xlf ん はいち 


たとおりの順番で、まわりに配置されます。 

せんとう ぜんれつ こうげき う 


戦闘は前列のキャラほど攻撃を受けやすくな 

か W はいち 


つていますので、よ〈考えて配置しましょう。 
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どうまちきほんてきばしや べつこうどう 

★ 洞くつ、町では基本的に馬車にいるメンバーと別行動に 


いりぐちおおどう ば 

入口の大きい洞くつは馬 

しやはい 

車ごと入ることができます 
が、ふつうの洞くつや町、村 
へ馬車ごと入ることはでき 

はい そと 

ません。入るときは、外に 
いるメンバーと、馬車の中 

きはな 

にいるメンバーとが切り離 
されてしまいます。外にい 
たメンバーのみれ動するこ 

ちゆうい そと 

とに丨主意してください。外 

もど ふたたばしや 

に戻ってくれば、声び馬車 
のメンバーと共に行動する 
ことができます。 



-►ふつう 
きさの洞くつ 

はい 

に入るときも 

$はな 

切り離します。 


虞ちなかばしや 

卜町の中には馬車 
が入りませんので、 
いったん切り離す 
ことになります。 


なかひろ 

—中が広いので、 

いりぐちおおどう 

入口の大きい洞く 

ばしやはい 

つは、馬車ごと入 
つていけるのです。 


ばしやなか かもの 

★馬車の中にいるメンバーも買い物オーケー 



まちはいさいばしやなか 

町に入る際に、馬車の中にいた 

わか 

ため別れてしまったキャラも、ア 

じゆう ぱ Uf い 

イテムを自由に売買するこ とがで 
きます。また、操作しているキャ 

やどや とま ばしやない 

ラが宿屋に泊れば、馬車内のメン 

ヒットポイント 7^/^7-かしく 

バーも HP 、 MP を回復できます。 


特定勿メしバーしか入れない場所があ3/ 


いくつもある洞くつや町の 

しゆじんこう 

なかには、主人公と、ある 

とくてい はい 

特定のキャラしか入れない 

ところ と# 

所^"あります。そんな時は 

しゆじんこう ちから なかま ちから あ 


主人公の力と仲間の力を合 

こんなん ま 


わせ、困難に負けないよう 
がんばつてみてください。 
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馬車にいて戦闘をしなかつた 

^ けいけんち 

胃メンバーも経験値がもらえる/ 


モンスターとの戦いで得られる経 

けんち せんとう さんか ば 

験値は、戦闘にまったく参加せず馬 
車の中にいた メンバー にも入ります。 
ですから、馬車に乗っているだけで 
レベル アツプするキャラがいるかも 
しれませんね0 



mrn ^ 中こいるメンバーが 禾蘢に 
なったら、仲間がとび出してくるぞ/ 


せんとうちゆう そと t±ir ぜんいんせんとう 

モンスターとの戦闘中に、外で戦っていたメンバーが全員戦關 
不育巨になってしまうことがあります。そのときは馬車にいるメン 

じどうてき こうたい せんとう ぞっこう だ 

バーが自動的に交代して、戦關を続行してくれるのです。とび出 

じゆ Ai ずん なら じゆん 

す順番は、キャラの並んでいる順となります。 



こうたい そと 

t 交代せずにいたら、外 

ぜんいん A 之うふのう 

のキヤラが全員戦關不肯 I 。 


t 馬車のキャラが、助け 
るためにとび出し t こぞ/ 


t キヤラカれ替えで、 

はくねつせんとう ぞ -X： う 

白熱の戦閼力<1割亍する" 


こうかん ばしやない 

アイテム必交換は馬車内てもオーケー 


そうび へんこう こう 

装備の変更、アイテムの交 
換など、メンバー同士の品 
物の受け渡しはひんぱんに 
行なうもの。いっしょに冒 
険をしているメンバーなら、 

ばしや なしがい と じゆう 

馬率の内外を問わず、自由 
に行なうことが^できます。 





















★浅瀬と橋に洼意！ 

水上ならどこへでもいける 

ふね あさせ しん:ゆう 

船ですが、浅瀬に進入するこ 
とができないようになってい 

はし した 

ます。また、橋の下をくぐり 
抜けて先に進むことも不可能 

ぼうけん ふね りよう さい 

です。冒険で船を利用する際 
は以上の2点を忘れないよう、ん 。てこ 

じゆ*ん ちゆうい 

十分に注意してください。 



でき瀬せ 
きなは 
i ぃ徙と 
せの歩 a 

上 


★水上ならどこへでもオーケー 

ぼうけん とちゆう て ふね 

冒険の途中で手にする船。 

す U； よう いどう 

水上なら、どこへでも移動 
することダできます。馬車 
ごと乗り达むことができる 

おお かつやく 

ので、大いに活躍してくれ 
ることて••しよう 0 



士まほうのジュウタンについて中 

★利用すると吉は w つか 5" で 


二、 

邊 


''まほうのジュウタ 
ゾ は空を自由に飛び 
回ることのできる、便 
利な乗り物です。使う 
ときは * どうぐ"で4 
ほうの y ュウタン"を選択し、''つか 
う"を選びます。馬車ごと乗り4む 
ことができ、自由に操作できます。 

依 




I 橋の向こぅへ 
は行けないので、 

ちか •し HjTC ' く 

近くに上陸して 

ぼ* C2T ん 













まほうのジュウタ:/、迄づいて 


★低い場所しか動けない！ 

ていくう ひこう 

まほうのジュウタンは低空で飛行する 
ため、障害物を越えなければならないよ 

いどう やま もり 

うな移動はできません。山や森といった 

ちけい はい ちゆうい 

地形は入ることができないので、注意が 

ひつよう さ#すす ばあいいちどお 

必要です。先へ進みたい場合は一度降り 

とほ し入；：ゆう 

て、徒歩で進入するといいでしょう。 




越えられない地形 



まほ5のジュウタンの移動のしかた 


ためしにこのマップ上を動いてみよう！ 



①のルートは途中に障害物があり、 
徒歩を和佣しようとしても川がある 
ため先へ進めません 0 しかし2のル 


一卜なら川をうまく飛び越えること 
がで き、障害物の前て降りて徒歩を 
使えば、 ゴールまで たどり着けます。 
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しゆ じん こう い がい 


主人公以外の 
人間キャラクタ-たち 


ものがたり すす しゆじんこう てだす おお にん if ん 

物語を進めていくと、主人公を手助けしてくれる多くの人間キ 

とうじよう かれ ところ かつやく 

ャラクターが登場します。彼らはいろんな所で活躍してくれます。 


■ A I キャラクターと非 A I キャラクター 


にん 〖f ん なかま 

人間キャラクターには、仲間 

さくせん したが こうどう 

になったとき作戦に従って行動 

エーアイ どくじ 

する A I キャラクターと、独自 

はんだん こうどう ひエーアイ 

の判断で行動する非 A I キャラ 

ひ エー アイ 

クターがいます。非 A I キャラ 

さくせん 

クターは、作戦で a めいれいさ 



せろ"を選んだときでも、命令することはできません。 


，武器やアイテムを持てないキャラクターも/ 


A I キャラクター、非 A I キャラクターにかかわらず、武器やアイテ 
ムを持てないキャラクターもいます。これらのキャラクターは/つよさ" 


や''どうぐ"のウインドゥを開いても、名前が表示されません。また、重 
要なアイテムだけが持てないキャラクターもいますので注意が必要です。 


擎 戦闘中非 A I キャラクターだけが残ったら • 


にゅうりよく エー アイ たお 

コマンド入力できる A 丨キャラクターがすべて倒されて、 

のこ ばあい こうどう 

ラクターだけが残った場合、とれる行動はふたつです。 

えら ひエーアイ 


ひェーアイ 

非 A 丨キヤ 


''たたかう"を選んで、非 A I 
キャラクターにすべてをまかせ 
て最後まで戦;^か、''にげる"で 
その戦鬪から逃げ出すかの、ど 
ちらかしかないのです。どちら 
の場合でも、最後まであきらめ 
てはいけませんよ。 
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ぜんめつ w 

全滅〜 2 つのバタ-ンと全滅後 


ぜ。パーテイー^メンデー全員がモンスターに倒され 
てしまうと"全滅〃です0全滅には次の2つのパターンがあります0 


しゆじんこう ひつとう 

主人公を載 m ン 

ぜんめつ 


A パーティー全員の HP が 
0になったと$ 

強いモンスターと戦ったとき、全ての 

匕ットポイント ぜんめつ 

メンバーの HP が’0になると、全滅にな 
ります。 



ぜんいん匕プト/イント ぜんめつ 

t 全員 H P 0で全滅になる。 


ぜんいん 

應パーティー全員が 
* マヒしたと$ 

し ぜん 

死んではいませんが、メンバー全 

いん からだ まつた うご じようたい 

員の体が全く動かない状態になるの 

ぜんめつ 

で、全^したことになります。 



TT 9) J つ/こしゝ 

全滅すると一体ど5なるの7 


しゆうとくまえ さいご た よ まち 

ルーラ習得前は最後に立ち寄った町、 

しゆうとくご さいご きよ切、い ふつ 

習得後は最後にセーブした“教会”て復 

かつ ふつかつ ひとり 

活します。どちらも復活するのは一人 

のこ なかま し 

だけで、残りの仲間は死んだままです。 



t 最後にセーブした教 t せっかく貯めた G も 

かい さいかい ぜんめつ はんぶん 

会から再開するのだ。全滅すると半分に。 
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移動中は死なず 
に 11 堯 i w ? 

いどうち，うどくぬま 

移動中に毒の沼など 

ヒット#イントへ 

で HP が減っても、1 
以下になることはあり 

ヒ外#イン! ■ 

ません。しかし HP カヾ 

じよ •»： いせんとう はい 

1の状態で戦闘に入る 

た(•八ん ヒ7トボイ;4 

と大変ですのて 、 HP 

さ かなら 

が下がってきたら、必、 

か!く こころが 

ず回復するように'(>掛 
けましょう。 












の窿するには1いを等ムます。じっくり i し 
むためにも、基本となることをしっかり把握しておきましよう。 

t ただ ぼう けん はじ かた | 

中正しい冒険の始め方中 

◎カセットをちゃんと i し込み鼋 ioKi ! 

本体にカセットを差し込んだ 2〆 卜 
ら、電源を入れましよう。美し にな 

いサウンドか流れだし、冒険の^ 
麵面か現れるはすてすキ -^ 

入力するとゲームは始まります 0 ■■■■■■■■る険 i デ 


◎薪た 

ちは 、$ 


m 

場しをる 


ぼうけん じ_んび ぼうけん しよ つく 

な冒険の準備！冒険の書を作ろ5 

はじ まえ ぼうけん 

ゲームを始める前に、冒険 (7 

-=-t~l ■!> /i_ t 1-L. I — 


冒険の 

書を作りましょう。コマンドの 
中から「ほ*うけんのしょをつく 
る」を選んだら A ボタンを押し、 
何番めにするかを決めるのです。 


◎名前を入力して、いよいよ冒険が始まる! 


冒険の書を決めたら続い 

なまえ にゆラ j よく じぶん 

て、名前の入力です。自分 

ぶんしん ファイブ せかい 

の分身となって 『V ノの世界 
を冒険してくれる主人公に、 
好きな名前をつけましょう。 
名前はひらがなとカタカナ 
で4文字までつけられます。 

















父親に話をしたら、自由に!^ 
きまわれるようになります。父 

おや へや そとで ふね 

親のいる部屋から外に出て、船 

はたら すべ ひと はなし き 

で働いている全ての人に話を聞 

じよラほラ にゆ？しゆ 

き、_を入手しましよう。 


◎時は流れ、ある部屋の中… 

気づくと主人公は、とある部 
屋に場所を移しています。そば 
には父親ハレ<スの姿が’あります。 

まずノ スの話を聞いてから、 

行動するようにしましょう。 


ひと かいわ じようほう にゆうしゆ 

◎人と会話をして、情報を入手しよ3 



(§ オーブニングスタート 

なまえにゅラ j よく お 

名前の入力を終えメッセージ 
スピードを決定したら、いよい 

ぼうけん はじ 

よ冒険の始まりです。まずオー 
プニングが流れ出し、物語が進 

しゅ勿よう ぼうけん 

んでいきます。そして、あなた 

ファイブ せかい たび そうけんしゃ 

は『 V 』の世界を旅する冒険者と 
なるのです。 


◎… そして、船は港に入港する 

船員たちと話をしている間 
に、船は港に着きます。船員 
がマストをしまい、船が岸に 
近づくと、いよいよ初めての 
大地へ足を踏み入れることに 
なるのです。 



■4いろんな人に話し 
かけて' 少しでも情 
ずを仕入れよぅ。 


しゆじんこぅ ち 4WC や かい 

t 王人公と父親の会 
話シ—ン。果たして 

ゆめ し^ j つ 

夢は真実か…。 



せょぅ せんいん みおく 

4-船長や盤貝に見送られ、 

しゆじんこラ ち 4WC や しゅ®0 

主人公と父親は出発する。 




































しゆしん w つ ん 

◎主人公のステータスを確認しておこ5 


か I -♦ 

つ夕主!^ 

まひに 
うと関 t 
のめす 
だでる 
0 わデ 



ぼ■うけんしゅプ/つ まえ しゅじんこう 

冒険へ出発する前に、主人公 

かくにん 

の ステータスを 確認してお:きま 
しよう。初期 ステータス 数値を 

し （そうけんしゃ 

知っておくのも、冒険者にとっ 

だいじ ひと 

て大事なことの一つです。 


◎フイールドに出るとイキナリ戦闘! 

みなとまち で 

港町からフイールドへ出 
ると、突然モンスターが襲 


つてきます。主人公にとつ 
てこれが初めての戦閼です。 
コマンドを入力してモンス 
ターと 戦ってください〇ノく 
パスも応援してくれます。 



i パパス的爱護して 

いつしよ kkir 

くれる。1に戦っ 
てみよう。 


的とまち で 

t 港町を出たとたん、 

し rlf ん 

モンスターが出現。 
気を引き締めていけ。 



e いし* c . b C 1 

◎最初の村•サンタローズに到着 


i" 

• g 


㉟ 音一』 


t ようやくサンタロ 

f ら とラく 

ーズ村に到着。ほの 
(丈のとした和げご。 


I 村の中をくまなく 
歩いて、いろいろな 
I ことを聞きだそう。 

r 必 - > 

PI 3 矮ゃ.'糊 ， 


せんとう 

モンスターとの戦關をく 
ぐり抜け、港町から北に向 
かって進むと、サンタロー 

むら つ いぜんちちおや 

ズ村に着きます。以前父親 
と来たことがあるというこ 

むら ほんかくて# しゆじんこう 

の村から、本格的な主人公 
の冒険が始まるのです。 


キスついたら宿屋て休んだり薬草て回復！ 

に泊まって休息 
をとることも'必^だ。 


たたか きず 

モンスターとの戦いで傷 

ヒツ«イント 

つき HP が少なくなったら、 

やくそう つか やどや t 

薬草を使ったり宿屋に泊ま 
つたりして回復しましょう。 





冒険はまだ 
始まったばかり 
ムリせず進も勹ガ 


































セーブするとさも 
嘗 ii の書が i ベるそ! 

セーブするときでも、3つ 
ある冒険の書を選んで、記録 
を残しておくことができます。 


きようかい わす 

、教会で忘れず 
@ セーブしよ5 

冒険を終わらせるときは教会に 

たよ かならぼうけんしよきろく 

立ち寄り、必ず「冒険の書」に記録 

ぼうけん しよ きろく 

しましょう。冒険の書に f 己録をす 
るには、神父さんに話しかけ「お 
いのりをする」を選んでください。 


中正しい冒険の終わり方士 


◎前回の続きをブレーするとき 




t 前のデータを記録 

ぼうけん しよ 

していた冒卩矣の書を 

えら ぼうけん さい*'い 

選び、冒険を再開。 


ぼうけん しよ えら お 

4 ■冒険の 窨を 選び終 
わると、教^3、らス 
タートするぞ。 


IB»I 


ぜんかいぼうけんつづ おこな 

前回の冒険の続きを行い 

ぼうけん しよ せつ 

たいときは、冒険の書の設 
定興面で「ぼ'うけんをする」 
を選びましよう。そして何 

ばんめ ぼうけん けつてい 

番目の冒険かを決定すれば、 
無事、冒険を再開すること 
ができます。 


◎リセットボタンを押さず、電源を切る 

ゲームを終了するときは、 スー 

でん tf ん き 

パーファミコンの電源を切つてく 

ぼうけん しよ 

ださい。このときどの冒険の書を 
使っていたか覚えておきましよう。| 




できるのだ。ブ完了だ。 



t セ—ブするときには、 
「おいのりを する」を 選択。 


















あなたの告く承にはいろいろなナゾが4ち晏けています。それ 

よ ぼうけん すす 

ぞれのヒントをよく読んで、ムリなく冒険を進めてください。 


中すベての i 険箸必 i !! 中 

♦入々 と ii をして倩#を^!めよ5 

旅の途中で出会うほとんどのナゾは、人々の話を聞いていれば 
必ず解くことができるはずです。城や町に行ったときは、いろん 
な人たちから情報を集め、こまめにメモをとるようにしましよう。 

とびら〃コマンドをためしてみよう 

とびらの中には、鍵のかかっていないとびらもたくさんありま 
す。とくに、ゲームの前半に出てくるとびらは、ほとんど鍵なし 
で開けることができるのです。鍵を持っていないときでも、とび 
らを見つけたらとにかく ”とびら〃 コマン ドをためしてみましよう。 

♦つぼ やタンスには意外なアイテムが！ 

つほ> やタンスの中から意外なアイテムが見つかったりします。 
とくに、お話の中であやしげな人の部屋には注意してください。 
イスやベッドに手がかりが隙、されていることもありますよ。 

する3入は慎逢に決めよ5ガ 

洞くつや塔のなかには、馬車を離れて3人で行かなくてはなら 
ない場所もあります。それぞれの仲間の特長をつかみ、その場所 
の敵に対して最適なパ ー テイ ー を組みましよう0 





奉 ダンジョンの申にはしかけがいつばい！ 

せかい かくち とうどう さまざま ようい 

世界の各地にある塔や洞くつには、様々なしかけが用意されて 
います。しかけによって行く手を阻まれたときも、あわてずにい 
ろんなことをためしてみましよう。きっと道が'ひらけるはずてす。 


奉 モンスターを仲間にで寺るのは7 

冒険の最初から、すぐにモンスターを仲間にできるわけではあ 
りません。馬車を手に入れ、モンスターじいさんの話を聞くこと 

なかま 

で、はじめてモンスターを仲間にすることができるのです。 


奉 重要な場面ではひとまずセーブ 

ながぼうけんあいだ じゆうだい けつだん せんたく せま なんど 

長い冒険の間には、重大な決断や選択を迫られることが何度も 
あることでしょう。先に進んでからでももう一度やり直しができ 
るように、重要な場面では必ずセーブしておきましょう。教会へ 

い ぼうけん しよ きろく 

行っておいのりをすれば、冒険の書に記録できます。 


奉 特別なモンスターにはアイテムを使5 

青年時代、あなたとの戦鬪中に何かを思い出そうとするモンス 
ターが’現われます。その時には、心あ/^りのあるアイテムをつか 
つてみてください。きつと何かを思い出してくれるはずです。 

+ 便利ボタンで冒険をスムーズに進めよ5 

押すだけで、話したり、調べたり、とびらをあけたりできる X 
ボタンを使えば、いちいちコマンドを選択する必要はありません。 
冒険をスムーズに進めるためにも便利ボタンを活用してください。 







ぼうけん か じゆもん けいとう み ひようぐみ 

冒険に欠かせない呪文を6つの系統にわけ、見やすい表組にま 

しようこうか じゆもんだれゆう二う 

とめました。使用効果とともにどの呪文が誰に有効か、どのくら 

7ジ分/ (9- つか か 

いの M P を使うかなども書かれています。 


ひようない# ごう せつめい 

表内記号の説明 


ひようぐみちゆうこうかはんい りやく もじ 

表組中％果範囲"の略された文字は、 

した か ことば りやくご 

下に害かれている言葉の略語です。 


敵1……敵1匹 
敵グ•敵クループ 

てきぜん て#ぜんたい 

敵全……敵全体 


竽ぜ 

味全…味方全員 

じぶん じぶんじじん 

自分…自分自身 



-う tf * けい r ぶ さこうげさ おな てき たい まばう ちれ 

^ 武器 攻擊 と同じように、赖に対して魔法の力 
ア 文#糸凡 5C でダメージをぁたぇることができる 跋。 

じゆもんめい 

呪文名 

しようこうか 

使用効果 

こうか 

効果 

はんい 

範囲 

しよ;） ひ 

消簧 

マジ分バ 7- 

MP 

メラ 

指先に小さな火の玉を発し敵めがけて投げつける 

敵 1 

E 

メラ 5 

いりよ < ま ひた虞て，はつしや 

メラより威力を增した火の玉を敵に発射する 

敵 1 

4 

メラソ-マ 

きよだい⑽おて# こうげ# けよう じゅもん 

巨大な炎て敵を攻挈するメラ系最強の呪文 

敵 1 

10 

ギラ 

まばゆい光と灼熱の炎で敵にダメージをあたえる 

敵グ 

4 

ベギラマ 

ギラがパワーアップした呪文。敵を焼き尽くす 

敵グ 

6 

ベギラゴン 

ほね やつ もうえん てき たお けいさい#ようじゅもん 

骨まて儀き尽くす猛炎が敏を倒すギラ系最強呪文 

敵グ 

10 

イオ 

くうきち峰う げんそ あつい# く ばくはつ お じゆもん 

空気中の元素を圧縮し爆発を起こす呪文 

敵全 

5 

イオラ 

イオの数€の爆発力で軸にダメージをあたえる 

敵全 

8 

イオナズン 

だいばくはつ てきぜんいん だいだげ# 

大通発によつて敵全員に大ネ 13孽 をあたえる 

敵全 

15 

ヒヤト 

ちい こおり て# じゆもん 

小さな氷て 1 敵にダメージをあたえる呪文 

敵 1 

3 

ヒャダルコ 

無数の氷のかたまりを敵に投げつけ攻擎する 

敵グ 

5 

マヒヤド 

猛吹雪を起こし強烈な冷気て j 敵を攻擎する 

敵全 

12 






























じゆもんめい 

呪文名 

しようこうか 

使用効果 


しようひ 

消費 

7ジツクバ 7- 

MP 

八ギ 

しんくう う だ くうき はて#こう》ヂき 

真空より生み出された空気の刃で軸を攻擎 

敵グ 

2 

バギマ 

くう# はこうそくかいてん さよよ<ばん 

空気の刃を高速に回転させたノ くギの強力版 

敵グ 

4 

バギクロス 

しんくうたつまきはつ甘い て，こな 

真空の竜巻を発生させて敵を粉ごなにする 

敵グ 

8 

ライデイン 

から発生した^で敵にダメージをあたえる 

敵全 

6 

ギガデイン 

きよ切よ < いなづま いりょく て# こうげ# 

ライデインより強力な fi»7) 威力て做を攻摯 

敵グ 

15 

ミナデイン 

なかま 访ら あ むすう らい ( f # て# lf$ こうげき 

仲間と力を合わせ、無数の雷擊て 1 敏 1 匹を攻擎 

敵 1 

各 10 

サキ 

赤の言葉を唱え敵を殺してしまう恐ろしい兄文 

敵 1 

4 

ザラキ 

敵 1 グループに対してサキの効果を発揮する 

敵グ 

7 

• 〇 tf * 0 に上にん みかた せんとう ゆうり tt たら じゆもん 

ラリホ- 

て# しんけ V 、そしき ふかね!； つ 

敵の神経組織をマヒさせて深い眠りに就かせる 

敵グ 

3 

ラリホ-マ 

てき びき たか かくりつ ね C ； じゆもん 

敵1匹を高し で眼らせることができる呪文 

敵 1 

5 

ルカニ 

敞の守俄力を下げダメージをあたえやすくする 

敵 1 

3 

ルカナン 

てき しゆびりよ < さ こうげき 

敵1グループの守備力を下げ攻擎しやすくする 

敵グ 

4 

ニフラム 

とくてい て# せい り け 

特定の敵を聖なる光でかなたへ . A しさる 

敵グ 

1 

マホト-ン 

敵の唱える呪文をすべて封じ达めてしまう 


3 

マホトラ 

て褰マジ分/ (7 -す と 1：ぶんマジ：^パ* >- じゆもん 

敵の M P を吸い取り自分の M P にする呪文 

敵 1 

〇 

マホキテ 

こ* Sf # て# とな じゆもんマジクバ*丨峰うし_う 

攻擎はうける力御[の唱えた呪文の M P を吸収する 

味 1 

2 

メダノ仁 

てき りせい うば こん^ よ 允い 

敵の理性を奪い混乱^大態におとしいれる 

敵グ 

5 

バイキルト 

みかたひとり こうげ•りよく いちじて# ばい じゆもん 

味方一人の攻擎力を一時的に倍にする呪文 

味 1 

6 

ドラゴラム 

戦闘が終わるまでドラゴンに変身して戦う 

自分 

18 

ぼうギ上けい丨*叻もん あいて ぷ，じゆもんこうげ办 からだぼうざよ じゆもん 

_系呪文 i33i^ssai ： 

マヌーサ 

まほう きりつく だ てき こう tf き さ 

魔法の霧を作り出して赖の攻擊を避けやすくする 

敵グ 

4 

スカラ 

みかたひとり しゆび 》 U < h すく 

味方一人の守備力を上げダメ ージを少なくする 

味 1 

2 









































じゆもんめい 

呪文名 

しようこうか 

使用効果 

こうか 

効果 

はんい 

範囲 

しようひ 

消费 

マジックバ 7- 

MP 

スクルト 

みかたぜんいんしゆびりよく 〇 きようりよくばん 

味方全員の守備力をアップするスカラの強力版 

味全 

3 

マホカンタ 

まほうかべつく だ て，じゆもん かえ 

魔法の壁を作り出して敵の呪文をはね返す 

味 1 

4 

かいふくけいじゆもん てき せんとうすく たい j ょくかく 

^^\ 敵との戦闘で少なくなった体力の回渾、毒の 

un 夂 m ノし人 治療など体の不調な部分を回復する呪文。 

ホイ S 

ひとり たい 1 U く すこ か \Ai、 く 

—人の体力を少しだけ回復することができる 

味 1 

3 

ベ ホイミ 

ひとり たし外よく おおはば か•く じよう#峰うじゆもん 

—人の体力を大幅に回復できるホイミの上級呪文 

味 1 

5 

ベホマ 

ひとり たい U く さいだいち かんぜん か t“、 く 

一人の体力を最大イ直まで完全に回復できる 

味 1 

7 

ベホマラ- 

なかまぜんいん こうか はつき じゆもん 

仲間全員にベホイミの効果を発揮する呪文 

味全 

1 已 

ベホマズン 

なかまぜんいん た t 切よく かんぜん かく ちようかいふくじゆもん 

仲間全員の体力を完全に回復する超回復呪文 

味全 

36 

キアリー 

てき う どく ち！#うわ もと けんこうじようたい もど 

敵から受けた毒を中和して元の健康状態に戻す 

味 1 

2 

キアリク 

しびれて動けなくなったマヒ状を直す 

味全 

2 

ザオラル 

死んでしまった仲間を生き返らせることができる 

味 1 

10 

W リク 

ししや かくじつ さいこう ふつかつじゆもん 

死者を確実によみがえらせる最高の復活呪文 

味 1 

20 

メガザル 

じぶん KOb ひきかえ ししやぜんいん い かえ 

自分の命と引換に死者全員を生き返らせる 

味全 

全部 

シヤナク 

て# こう tf# のろ からだ もと もど 

敵の 攻擊 などで呪われた体を元に戻してくれる 

味 1 

10 

た じゆもん おも せんとういがい しよう じゅもんぼうけん とらゅう 

その他の 1 文 ssigfi&^r に 

ルーラ 

どた よ まちしろ いつし！#ん いどう 

1度立ち寄った 町 や城に一1舜で移動できる 

味全 

8 

リレミト 

どう とう なか そと だつし IT3 じゅもん 

洞くつや塔の中から外に脱出できる呪文 

味全 

8 

卜へロス 

ひく ちか 

レベルの低いモンスターを近づけなくする 

味全 

4 

トラマナ 

毒の沼地やバリアー i 也帯をダメ ージなしで歩ける 

味全 

E 

インノ a 

たからばこ うむ どうぐ かんてい 

宝箱のワナの有無、道具の鑑定などをする 

宝箱 

3 

ラナル-夕 

昼を夜に、夜を昼にかえることができる呪文 

空間 

4 

メガンテ 

自分の 1 命を槲生にして敵に大打草を加える 

敵全 

1 

パルプンテ 

とな もの なに お $1•うきよくじゅもん 

唱えた者でも何が起こるかわからない究極呪文 

? 

20 











































k こう ひよう はつ ばい ち法う 

ファ2=1ンにて好評発売中!! 




8人の導かれし者たちか綠リ衣ける 
金5章からなる 
社大な裕譆 

ドラゴンクエスト IV 

導かれし者たち 

籲 ROM カセツト 

參 

• EFC - D 4 
* 価格8500円 

tr tr< kil U ぜ v ぺつ 

価格はすべて消費税 8 U です。 


r つ;^ココは任天堂の商標です 













けん w w 〇 X. 

冒険の心得 


•電源を入れたまま、アダプターを 
抜いたり、カセツトの抜き差しを 
するのはやめましよラ。 

しゆうりよう とき かなら 

•ゲームを終了する時は必ずセーブ 

でんげん き 

をして、電源を切りましよろ。 

r ぶんかい 

•カセツトの分解はやめましよ5。 ^ 

いじ本う まも たいせつ 

* 以上を守り、データを大切に/ 


株式会社エニックス 

ENIX 〆 /ハ 

〒160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 
TEL . 03-3371 -5581 


コ: P ミコニ!は任天堂の商標です。 








